Serial - Envoi de caracteres

(du moniteur série vers I’Arduino)
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. Liste des composants

.1 DEL RVB
. 3 résistances de 220 Q (résistances de protection des DELSs)
. 1 plaque d’essai

. Fils de connexion

. Objectif

La fonction ”print()” de la classe Serial” permet d’envoyer des données depuis la carte Arduino vers le
moniteur série.
I1 est également possible d'envoyer des données du moniteur série vers la carte Arduino.

Dans cette activité, le code demande a I'utilisateur de saisir un caractére dans le moniteur série:

.‘R’, “V’ ou ‘B’ pour allumer respectivement la DEL rouge, verte ou bleue

. ‘0’ pour éteindre les DELs

Le caractére envoyé est lu et ’action correspondante est effectuée. Le programme ne fait rien si le caractére lu

n’est pas un des caractéres attendus.



. Le programme

Serial_Char_Send

conat
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PinLEDR = 11;
PinLEDE = 10;
PinLEDV = 9;
PinPoT = AD;

LedR = "R';

LedV = 'V';
LedB = '"B';
off = '0°';

void setup() |
Serial.begin(9600);
pinMode (PinLEDR, OUTEUT);
pinMode (PinLEDB, OUTPUT);
pinMode (PinaLEDV, CUTPUT) ;

Serial.println ("Pour allumer la DEL rouge, envoyer: R");

Serial.println ("Pour allumer la DEL verte, envoyer: V");

Serial.println ("Pour allumer la DEL bleue, envoyer: B"};

Serial.println ("Pour eteindre les DELs, envoyer: 0%);

void loop() {
1f (Serial.available() > 0) |

c = Serial.readl();

}

if (¢ == LedR) |
Sarial .println (c);
digitalWrite (PinLEDR. 1) ;
digitalWrite (PinLEDV,0) ;
digitalWrite (PinLEDB, 0) ;

I

1f (e == Lead¥V) |

Serial.println (c);

digitalWrites (PAnLEDR, 0);
digitalWrite (PinLEDV, 1) ;
digitalWrite (PinLEDB, 0) ;

}

if (g ==

LedB) |

Serial.println (c);

digitalWrite (PinLEDR, 0) ;
digitalWrite (PAinLEDV,0) ;
digitalWrite (PinLEDB, 1) ;

}

if (e == off) |
Serial.println (c);
digitalWrite (PinLEDR, 0);
digitalwrite (PinLEDV,0) ;
digitalWrite (PinLEDB, Q) ;

}

Sarial .flush{);

c:

LY
-



Dans ce programme, on demande a 1’utilisateur de saisir un caractére dans le moniteur série.
Une fois, la saisie effectuée, le nombre d’octets (caracteres) disponible pour lecture dans la file d’attente du
port série n’est plus nul (Serial.available() > 0), le caracteére envoyé¢ est alors lu a I’aide de la fonction

“read()” et stocké dans la variable ’¢” définie comme étant un caractére.

Remarques :

— L’instruction ”char ¢” déclare une variable, ”¢” d’un octet de mémoire (8 bits) qui contient une valeur
correspondant a un caractére. Les caracteéres uniques sont écrits entre des guillemets simples, comme ceci :

GA’

— Les caracteéres sont stockés de la méme fagon que les nombres : a chaque caractére correspond une valeur
numérique comprise entre 0 et 127 (code ASCII). Ceci signifie également qu’il est possible de faire des
opérations sur les caractéres, dans lesquelles la valeur ASCII du caractere est utilisée (par exemple ‘A’+1 a la

valeur 66, car la valeur ASCII de la lettre capitale A est 65).

— Si la donnée envoyée contient plus d’un caractere (par exemple, le nombre « 123 »), la donnée est
considérée comme une suite de 3 caracteres qui seront affichés a la suite tant que la fonction

’Serial.available()” retournera une valeur non nulle.

— Le code ASCII (American Standard Code for Information Interchange) est la facon standard de coder un

texte numériquement :

Dec Hxoct Char Dec Hy Oct Html Chr  [Dec Hx Qct Hirml Chr)] Dec Hx Oct Hirml Chr
0 0 o000 NUL (rmll) 32 20 040 &#32; 3pace| 64 40 100 s#64; [ 96 60 140 &#96;
1 1 00l 30H (start of heading) 33 21 041 &#33r ! 65 41 101 «#65; 4 97 6l 141 =#97; a
2 2 002 3Tx (start of text) 34 22 042 &#34:; "7 66 42 102 «#56; b a5 52 142 «#93; b
3 3 003 ETX [(end of text) 35 23 043 «#35: # 67 43 103 «#67; C 99 g3 143 &#99; C
4 4 004 EOT (end of transmission) 36 24 044 &#36) % 63 44 104 «#68; D (100 64 144 &#100; d
5 5 005 ENQ (encuiry) 37 25 045 «#37: % 69 45 105 «#69; E [101 65 145 &#l01; =
& & 006 ACE (acknowledge) 38 26 045 &#358; & 70 46 106 «#70: F (102 66 145 &#l02; £
7 7 007 BEL (bell) 39 27 047 &#39; ' 71 47 107 &#71; F (103 a7 147 &#103; O
8 8 010 BES (backapace) 40 28 050 &«#40; | 72 45 110 «#72: H (104 &8 150 &#104: h
9 9 011 TAE (horizontal tab) 41 29 051 «#41; ) 73 49 111 &#73; I |l05 69 151 &#105; 1
10 & 012 LF (NL line feed, new line)| 42 24 052 &#42; 74 4k 112 «#74: 7 (106 g4 152 &#106; 1
11 B 013 VT (wertical tahb) 43 ZB 053 «#43; + 75 4B 113 &#75; K |107 6B 153 &#107: k
12 C 014 FF (NP form feed, new page)| 44 2C 054 &#44; , 76 4C 114 «#76: L [108 6C 154 &#l08; 1
13 D 015 CR  [(carriage return) 45 ZD 055 &#453; - 77T 4D 115 &#77: M (109 6D 155 &#109; @
14 E 016 50 (shift out) 4 ZE 055 &#46: . 78 4E 116 &#78: N |110 6E 156 &#1l10; 1
15 F 017 31 (shift in) 47 ZF 057 &«#47: 7 79 4F 117 «#79; 0 [111 &F 157 &#ll1; o
16 10 020 DLE (data link escape) 43 30 060 &#45: 0 g0 50 120 &#30: F (112 70 la0 &#llz: p
17 11 021 DC1 (dewice control 1) 49 31 06l &«#49: 1 g1 51 121 «#581; 0 (113 71 1ol &#113; 94
18 12 022 DCZ2 (dewice control Z2) 80 3Z 06z &#50; Z g2 52 12z &#8Z: B (114 72 16z &#lld: ¢
19 13 023 DC3 (dewice control 3) 51 33 063 &«#51: 3 83 53 123 «#583; 3 [115 73 la3 &#l15; =
20 14 024 DC4 (dewice control 4) 52 34 054 &#52; 4 g4 54 124 «#54; T |116 74 1rd &#lla; ©
21 15 D025 NAE [(negatiwe acknowledge) 83 35 065 &#53:; 5 85 55 1Z5 &«#553; T (117 75 la5s &#l17; 1
22z 16 026 5YN (aynchronous idle) 54 36 066 &#54: 6 ga 56 1Z6 &#586; ¥V |118 76 laa &#Ll1&; v
23 17 027 ETE (end of trans. block) 85 37 087 &«#55: 7 g7 87 127 «#87; W (119 77 la7 &#119; w
24 18 030 CAN (cancel) 56 33 070 &#56: 4 g8 58 130 «#33: X (120 78 170 &#lZ0; x
25 19 031 EM  (end of medium) 87 39 071 «#57: 9 89 59 131 «#589; T (121 79 171 &#1:zZ1; ¥
26 1A 032 SUE [substitute) 53 34 072 &#58: @ a0 8B4 132 &#90; I (122 7A 17Z &#li:i; E
27 1B 033 E3C [(escape) 59 3B 073 &#59; : 9] 5B 133 &#91; [ |l123 7B 173 &#123; |
20 1C 034 F3  (file separator) a0 3C 074 &«#60; < 92 BC 134 &#92: % (124 7C 174 &#lzd:
29 1D 035 33 [group sSeparator) 6l 3D 075 &#ol; = 93 5D 135 &#93:; ] |125 70 175 &#125;
30 1E 036 B2 (record separator) 62 3E 076 &#602; > 94 5E 136 «#94; ~ (126 7E 176 &#lZ6; ~
31 1F 037 75 {unit separator) 63 3F 077 &#63; 7 95 5F 137 «#95; _ |127 7F 177 &#127; DEL

Sourze: www.LookupTables .com



Le code ASCII ne contient pas de caractéres accentués parce qu’il a €té mis au point pour la langue anglaise.
Pour coder ce type de caractere, il faut recourir a un autre code. Le code ASCII a donc été étendu a 8 bits (un

octet) pour pouvoir coder plus de caractéres (on parle d’ailleurs de code ASCII étendu...).

Ce code attribue les valeurs 0 a 255 aux lettres majuscules et minuscules, aux chiffres, aux marques de

ponctuation et aux autres symboles :

122 ¢ 144 E 181 i 177 193 L9 = 235 5 M4 =«
120 4 145 = 162 & 178 B 1% 20 ¢ I T 242 =
130 ¢ 146 E 163 u 179 | 195} 21 L 337 g 43 =
131 & 147 & 164 & 180 19 — 212 b 228 m 24 [
132 4 148 &8 165 M 181 A 197+ 23 19 5 245 )
133 4 149 & 166 ¢ 182 {198 F 214 230 . 246 -
13 & 130 4 g7 o 183 4 199 | 25 4 23 ¢ 247 =
135 ¢ 151 o 168 5, 184 5 200 L 216 4 32 & 248 °
1% & 152 _ g9 185 4 21 p o217 4 133 @ 249

137 ¢ 153 O 1w - 18 | 202 & 213 o 34 o I -
13 & 14 U 1m0 % 189 5 23 ¢ 219 @ 35 5 251 o
139 i 1% £ 172 % 188 4 204 | 220 g 23 o 252 _
140 1 PERE Wi gy 45 = oz | 23 4y 253 2
14 i 15 _ 174 o« 190 4 206 4 222 ] 23 = 254 =
42 A 1% § 175 » 181 4 207 & oz W g3 0 255

43 A 160 4 176 P9z L 208 L 224 o 240 =

Source: www.LookupTables .com





