
Serial - Envoi de caractères

(du moniteur série vers l’Arduino)

. Liste des composants

. 1 DEL RVB

. 3 résistances de 220 Ω  (résistances de protection des DELs)

. 1 plaque d’essai 

. Fils de connexion

. Objectif

La fonction ”print()” de la classe ”Serial” permet d’envoyer des données depuis la carte Arduino vers le 
moniteur série. 
Il est également possible d'envoyer des données du moniteur série vers la carte Arduino.
Dans cette activité, le code demande à l'utilisateur de saisir un caractère dans le moniteur série:

. ‘R’, ‘V’ ou ‘B’ pour allumer respectivement la DEL rouge, verte ou bleue

. ‘0’ pour éteindre les DELs

Le caractère envoyé est lu et l’action correspondante est effectuée. Le programme ne fait rien si le caractère lu
n’est pas un des caractères attendus.



. Le programme



Remarques :

– L’instruction ”char c” déclare une variable, ”c” d’un octet de mémoire (8 bits) qui contient une valeur
correspondant à un caractère. Les caractères uniques sont écrits entre des guillemets simples, comme ceci :
‘A’

– Les caractères sont stockés de la même façon que les nombres : à chaque caractère correspond une valeur
numérique comprise entre 0 et 127 (code ASCII). Ceci signifie également qu’il est possible de faire des
opérations sur les caractères, dans lesquelles la valeur ASCII du caractère est utilisée (par exemple ‘A’+1 a la
valeur 66, car la valeur ASCII de la lettre capitale A est 65).

– Si la donnée envoyée contient plus d’un caractère (par exemple, le nombre « 123 »), la donnée est
considérée comme une suite de 3 caractères qui seront affichés à la suite tant que la fonction
”Serial.available()” retournera une valeur non nulle.

Dans ce programme, on demande à l’utilisateur de saisir un caractère dans le moniteur série. 
Une fois, la saisie effectuée, le nombre d’octets (caractères) disponible pour lecture dans la file d’attente du 
port série n’est plus nul (Serial.available() > 0), le caractère envoyé est alors lu à l’aide de la fonction
”read()” et stocké dans la variable ”c” définie comme étant un caractère.

– Le code ASCII (American Standard Code for Information Interchange) est la façon standard de coder un
texte numériquement :



Le code ASCII ne contient pas de caractères accentués parce qu’il a été mis au point pour la langue anglaise.
Pour coder ce type de caractère, il faut recourir à un autre code. Le code ASCII a donc été étendu à 8 bits (un
octet) pour pouvoir coder plus de caractères (on parle d’ailleurs de code ASCII étendu…).

Ce code attribue les valeurs 0 à 255 aux lettres majuscules et minuscules, aux chiffres, aux marques de
ponctuation et aux autres symboles :




